
UE 101 — Anglais
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Composante
Sciences Humaines et Arts

Présentation

Description

Responsable : Jacques-Louis Sardin

Cette UE permet de :

• Améliorer ses compétences en anglais oral et écrit pour communiquer efficacement dans des situations professionnelles 

courantes en lien direct avec l’industrie du jeu vidéo et des médias interactifs numériques par le développement de compétences 

de compréhension, d'expression et d'interaction.

• Mettre en place un « training » afin de formaliser des présentations puis de les exposer oralement face à un auditoire de 

professionnels de l’industrie du jeu vidéo et des médias interactifs numériques

Objectifs

1. Améliorer ses compétences en anglais oral et écrit à partir de 4 axes complémentaires :

• la compréhension de l'écrit et de l'oral,

• l'expression à l'écrit et à l'oral,

• l'interaction à l'oral,

• La lexicologie de l’industrie du jeu vidéo et des médias interactifs numériques

2. Construire des références stables en anglais au cours de situations de communication permettant de réaliser un travail individuel 

et/ou collectif (activités en mode collaboratif entre des apprenants regroupés par petits groupes de projets).

3. Traiter et présenter des thématiques spécifiques en situations professionnelles à titre d’exemples :

• l’historique des jeux vidéo : équipement, tendances, évolution des plateformes, etc.

• le marché et l’industrie des jeux vidéo : les acteurs du marché, les joueurs, consommateurs et prescripteurs, les chiffres et 

statistiques, etc.

• l’approche sociologique et psychologique des jeux vidéo : l’impact sur la société, les controverses, les apports, les études 

médicales, etc.

• les technologies actuelles : actualité du marché, aspects juridiques, dématérialisation, réalités virtuelles et augmentées, dixième 

art, innovations, attentes des joueurs, perspectives futures, etc.
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Heures d'enseignement

TD TD 66h

Pré-requis obligatoires

Aucun
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